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das barefaced-studio

barefaced-drums

wieso kam es zu diesem Instrument
und welche Ziele wurden verfolgt?
die Planung und Vorbereitung

der Raum

das Drumset

das Percussionset

das Aufnahmesystem

die Dokumentation

die Nachbearbeitung

die Umsetzung zum Instrument

Zusammenfassung

was euch erwartet




das barefaced-studio
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Leistungen:

Im barefaced-studio seid Ihr mit Euren Wiinschen

und Ideen bestens aufgehoben.
barefaced-studio

* Liverecording
 Locationrecording

» eMixing/Mixing

» Tontragerproduktion
* Liveengineering e
« Engineering fiir lhre Aufnahmen B Wt et v e MmO
 Vertonung i - feel your sound - setze ich e Vorstalhngen umt T
o Tontréger.Vervieﬁéltigung Auf diesen Seiten erfahren Sie alles Wissenswerte iber den

Leistungsumfang und die Maglichkeiten meines barefaced-studios.

-
O Vertrleb - Egal wie weit Ihre Produktion bereits fortgeschritten ist, ob Sie

Information fiir die Planungsphase sammeln, mit den Aufnahmen

o Beratung und Sewiceleistu ngen o begonnen haben, oder sogar schon Mischungen vorhanden sind, ich

unterstitze Sie und verhelfe Ihnen zu einer perfekten Produktion.

im BereiCh Ton- und MedienteChnik Doch nicht nur im Studic bin ich fir Sie da! ...

enjoy your life - feel your sound!

Dein Event "to go"
Jetzt Informationen anfordern!

SR = CANCEE A barefaced news bloa
lounge leistungen technik wer bin ich barefaced-sound links impressum kontakt




barefaced-drums

Enthaltene Instrumente:

Bassdrum 22"x18"; Snare 14"x5,5"; Sidesnare 10"x5,5"; Tom high 10"x8"; Tom
low 12"x9"; Tom floor 14"x14"; Hihat 14"; Splash 10"; Splash 8"; Crash 16",
Crash 18"; Ride 20"; Bell Chime 8"; Sticks 3A; Bongos WBM100; Cajon CP402;
Tamburin Heck Stick; Side Kick; Shorty Shaker; Octagonal Shaker; Tamburin;
Claves; Chimes, Handclaps ...

Unterschiedliche Spielpositionen wie Rand oder Zentrum. Zusatzlich Glocke
beim Ridebecken. Open, closed oder halboffene Hihat, Snare in open roll, roll,
flam, rimclick, rimshot auch ohne Teppich. Bongos normal, gedampft oder in
slap Spielweise. Filzschlagel fur Beckenwirbel. Handclap einzeln und auch
mehrfach.

* mind.10 Velocitystufen mit unterschiedlichen Samples je Velocitystufe
» Umfangreiche Library mit ca. 280.000 Einzelsamples
und einem Gesamtumfang von ca. 20 GB
* alle Samples in 24 bit /44.1 kHz
* Room- und Overheadsamples in Stereo zu jedem einzelnen Instrument
« umfangreiche Dokumentation des Samplemappings, der
Bedienung und der Software
* Dokumentation des Recordingablaufs
« freie Samplebearbeitung
» an den GM Standard angepasst
» 23 Einzelinstrumente
* uneingeschrankter "barefaced-studio"” Support




planung und vorbereitung

Die wichtigsten Vorbereitung und Planungsansatze: _W '
 Ausformulieren und festlegen der Ziele — R foe WM@W i
 Budget vorhanden? Wenn ja, wie viel? | &f‘_&zsr

« Master-Zeitplan erstellen T QT&@KZQ;&’P

- Zeitplane fir die einzelnen Arbeitsschritte erstellen A -

« Materialplan erstellen = aunt
» Recordingablauf festlegen ;}5‘“ B RN R
« Mikrofonierungsplan erstellen Eamunt i na i e nn e wna
» Track- und Sessionsheets vorbereiten el U T T P T -
« Dokumentationssystem vorbereiten A gl el
» Kontrolle und Uberwachung der Arbeiten e | T
« Festlegen der Samplerplattform Lo e e

« Nachbearbeitung festlegen gl |

« Sample / Audiostruktur festlegen ias ﬁ?izéqifii i

 Prufen ob die Ziele, Winsche und Budget kongruieren Pty

... und jetzt geht’s los!




17,90 m

4

11,20 m

Raumhohe: 5,30 m

Raumvolumen: ~1.063 m?

Nachhallzeit RT60: ~1,8 sec.

Royal Festivel Hall, London — ~1,5 sec.
Semperoper, Dresden - ~1,9 — 1,3 sec.
Metropolitan Opera, New York — 1,8 — 1,3 sec.

1.RFZ: 25 ms uber Decke




Hersteller:

Serie:

Bassdrum:

Tom:
Tom:
Floortom:

Snare:

Sidesnare:

Hihat:
Splash:
Crash:
Crash:
Ride:
Bellchime:

Pearl
Masters Custom MXC
Ahorn (Maple), 6 Lagen, 7.5mm

22 x 18"
10“ X 8“
12 x 9°
14% x 14°

Mapex

Black Panther Premium
14“ x 5.5°

Peace

Stahl

10 x 5.5°

Paiste — 402 — 14"

Ufip — Class Series — 10°
Zyldijan — A Custom — 16"
Sabian — HHX Evolution — 18
Sabian — AA - 20°

Stagg - 8°

das drumset



das percussion set

Shaker: m

P " Shaker: Schlagwerk
Meinl shorty shaker SH“H”
Octagonal medium SHAKFH

-—-
-
_

Cajon:
Schlagwerk
CP402 medium

Hi“l

Chimes
Meinl

HM

Ibodrum: Bongos:
Meinl Schlagwerk
WBM1

Tambourin:
Rhythm Tech
DST21




das aufnahmesystem

Mikrofonierung
e Standards von Sennheiser, Shure, AKG, Rode, usw.

Verkabelung
* Uber NF-Sym.-Kabel und Multicores

Wandler und PreAmps
» Mackie Onyx 1640 mit Firewire Option

DAW
» Steinberg Nuendo und ProTools 9
* Steinberg Wavelab fur Schnitt und Sampleberarbeitung

Monitoring
» 2.0 System — Genelec 8020B und div. Kopfhorer

Rechner
* RAID10 und 4TB Harddisks
* Windows 7 64bit

Dokumentation tuber Macbook OpenOffice




die nachbearbeitung

» Bearbeitung der Wavedateien zu Einzelsamples und Multisamples mit
einem geeigneten Editprogramm welches Scripte oder Ablaufte unterstiutzen
(gangige DAW wie Nuendo, Logic, ProTools und Wavelab)

 Sinnvolle Benennung und Ordnerstruktur fur die Sampleablage erstellen

* Vorhdren der Samples im Kontext moglicher Setups

* Evtl. notwendige Pegelverhaltnisse angleichen

* Dokumentation der einzelnen Schritte AT

Dolel Beabeton Anscht Ausfifven Anskse Sanping Werlzeuge Optinen Forstur e

¢ BMELE ([Teda W € »H OB e

RoswizA e

- T T A

Mono In 16

Stereo Out

Inzert-Effekte

Equalizer
Send-Effekte
Kanal [

Notizen B

Seitensignal mit PP Acht -

ACHTUNG
Lowcut testen
Pegeldampfung testen
Testggne;é@ar:mmm-‘f )

Send 8 Post Fader zum
anal 17 - Kanal 16
steuert auch den Pegel

PAN 100% Links -
Quick Cortrols Q



die umsetzung zum VST-I

» Anlegen einer Sample-Datenbank

* Erstellen eines Instruments / Multis / Instrumentenbank (Kontakt)
* Einstellen der Instrumentoptionen

* Definition der Audio/Midi-, Ein- und Ausgabemaoglichkeiten

« Samplemapping — an GM-Standard angepasst ?!

* Mapping und Einstellungen fur ,e“-drums festlegen

* Erstellen von Samplegroups Groups

* Einstellungen vornehmen wie Loop-Bereiche, OneShot Sample
* Insert und Send FX definieren und einstellen

« Scripting fur individuelle Steuerung des eigenen Instruments

* Erstellen der Instrument GUI

* Lizenzerwerb bei Nativelnstruments

» Oder als Dateipaket Ubergeben

» Dokumentation/Handbuch erstellen

» Grafikdesign und Verpackungsdesign

» Presswerk/Hersteller des Mediums beauftragen
* Vertriebswege definieren
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the barefaced-drums

Enthaltene Instrumente:

Bassdrum 22"x18"; Snare 14"x5,5"; Sidesnare 10"x5,5"; Tom high 10"x8"; Tom
low 12"x9"; Tom floor 14"x14"; Hihat 14"; Splash 10"; Splash 8"; Crash 16";
Crash 18"; Ride 20"; Bell Chime 8"; Sticks 3A; Bongos WBM100; Cajon CP402;
Tamburin Heck Stick; Side Kick; Shorty Shaker; Octagonal Shaker; Tamburin;
Claves; Chimes, Handclaps ...

. mit unterschiedlichen Samples je Velocitystufe
* Umfangreiche Library mit
und einem
* alle Samples in 24 bit /44.1 kHz
* Room- und Overheadsamples in Stereo zu jedem einzelnen Instrument
. des Samplemappings, der
Bedienung und der Software
* Dokumentation des Recordingablaufs
« freie Samplebearbeitung
» an den GM Standard angepasst



www.barefaced-studio.de

enjoy your life — feel your sound

Thomas Rauch
Dipl. Audioengineer (SAE)
Tonmeister (VDT)

Sportplatzstral3e 17
92693 Eslarn



